Game studies

Rodzaj studiéw: licencjackie
Tytut zawodowy: licencjat
Forma studiéw: stacjonarne

Czas trwania: 6 semestréw (3 lata)
Czesne: 5200 PLN /rok

PERSPEKTYWY ZAWODOWE

Absolwenci znajdujq zatrudnienie jako m.in.:
« game designer,
. level designer,
« narrative /quest designer,
. projektant graficzny,
. grafik,
e animator,
« twdrca tresci
« badacz, krytyk, tester, tlumacz gier
« w mediach brcmzowych, pub|icznych, instytucjach

ku|tury,

w branzy PR, reklamie.

O KIERUNKU

Student nabedzie umiejetnodd:

tworzenia gier

programowania i kreowania
zawarto$ci graficznej oraz
tekstualne;j.

ana|izy gier j<1|<o tekstéw |<u|tury
i produktu na rynku
wydawniczym

praktycznych zdolnosci
zwiazanych z procesem
kreowania i Wydawania W
zakresie rynku gier.

tworzenia programéw i kodu w
poznanych j@zykach
programowania;

tworzenia tresci grafioznych
oraz designu.

ZASADY KWALIFIKACII

Rekrutacja odbywa sie na zasadzie

konkursu éwiadectw egzaminu

maturalnego.

Przelicz swoje oceny Wedeug WZOru.

Wymagane przedmioty:

1.jezyk polski,

2.Przedmiot do wyboru: jezyk obcy,

historia, historia sztuki, wiedza o
spoteczenstwie, historia muzyki,
wiedza o tancy, jezyk tacidski i
kultura antyczna.

Zobacz strone kierunku tutaj.



https://hello.uni.opole.pl/wp-content/uploads/2020/04/przeliczanie-ocen_pl.pdf
http://gspp.wfil.uni.opole.pl/
https://hello.uni.opole.pl/

