KIERUNKI STUDIOW Il STOPNIA

Digital Cultures

Rodzaj studiéw: magisterskie
2% Tytut zawodowy: magister
2. |© Forma studiéw: stacjonarne
|, Czas trwania: 4 semestry (2 lata)
Czesne: 5200 PLN /rok

PERSPEKTYWY ZAWODOWE

Absolwenci mogq zostad:
« deweloperami w branzy gier (zaréwno pod
katem projektowania gier jak i ich
elementéw - grafik, animacji, tresci

O KIERUNKU tekstualnych i poziomdéw)

. ikami cyf keti

Proponowany kierunek zaklada osiggniecie prac?v;{nl am Zy rljwegc'akmq'r oHnge
efektéw uczenia sie w zakresie: ) zpifeJ:zlrS]Zys’i:)lwesj i cz):ruzmdjgr:ia
« wiedzy o przestrzeni i kulturze cyfrowej jako spoJ{ecznos’ciamiJ <
pJ(aszczyz'nie komunikacyjnej - j@zyki nowych P ’

mediéw, socjo|e|<ty graczy oraz fanowskie w . L. .
) _ . o Znajdq zatrudnienie m.in. w:
$rodowisku cyfrowym, memy i komunikacja w o o
_ « szeroko rozumianej branzy gier;
Internecie. . . .
o o _ , ‘ « mediach branzowych, publicznych,
- umiejetnosci komunikacyjnych, w tym takze _ ,
' ' ‘ instytucjach kultury.
marketingowych i PR oraz zarzqdzania , _
T n , « branzy PR, reklamie.
mediami spofecznosciowymi

ZASADY KWALIFIKACII

Wymagania rekrutacyjne: konkurs dyploméw.
O przyjecie na studia mogq ubiegad sie absolwenci studiéw | stopnia.

Znajdz strone kierunku tutqj.
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